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ZQué es Creativa GDL?

Creativa GDL es un programa municipal del
Gobierno de Guadalajara, Jalisco, con una
metodologia desarrollada para formar, vin-
cular y dotar de herramientas practicas a
proyectos del sector creativo y digital que
se encuentran en etapas de incubacion o
aceleracion.

La iniciativa busca auxiliarles en el plan-
teamiento y desarrollo de su plan de nego-
cios, fortaleciendo al ecosistema creativo a
través de la formacion de nuevas empresas
que abonan a la “Economia Creativa” en el
estado de Jalisco, México y paises de habla
hispana.

Durante tres generaciones del pr
se ha logrado: 4

s

® Mas de 2300 aplicaciones a las di
distintos municipios del estado de
de mas de 12 paises de habla hisp

Incubar y acelerar a 145 equipos
en etapa de incubacion. y

Se han otorgado 15,805 horq
aproximadamente 109 horas de

120 especialistas en metodolog
tas y mentores del sector creati

9 conferencistas nacionales e inter

30 equipos en estancias creativas.

Se han otorgado incentivos economica |
las diversas generaciones para catapulta
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¢Qué es la industria
creativa digital? -

Las industrias creativas y digitales engloban sectores que fusionan la creativi-
dad, el arte y la tecnologia, desde su concepcion y conceptualizacion hasta su
distribucidon y consumo, asi mimo parten de una base creativa y/o artistica.

® De acuerdo con MUNDIACULT 2022, llevada a cabo en nuestro pais, se
plantea la creacion de semilleros creativos como grupos de formacion y
creacion artistica, esto de manera gratuita con enfoque comunitario con el
objetivo de fomentar una cultura de paz en espacios seguros a traves de
incentivar un pensamiento critico, mediante la participacion en la vida cul-
tural y el posicionamiento como agentes culturales.

Relevancia de la industria Creativa

A nivel internacional se estan gestando normativas para las plataformas, las he
y las artes digitales, algunos ejemplos de estas iniciativas comenzaron e
realizd una ruta abierta para la aplicacion de la Convencion en el entornc
después de pandemia en 2021 se postuld por parte de la UNESCO la et

cia Artificial. 3

De acuerdo con datos de la UNESCO, a nivel global las indus
trillones de ddlares y producen mas de 50 millones de emp
con datos de Expansion, en nuestro pais estas nuevas e

PIB, que es mas alto que la industria automotriz, gene

en Jalisco existen 22 mil empresas, generando $55

PIB. (Parlamento Abierto, Jalisco, 2022). ¥

Por su parte, el municipio de Guadalajara ¢
con una importante infraestructura para I
uno de los nucleos culturales mas importa

4

Algunas recomendaciones por parte de |
nacionales con una participacion diversa
tar el acceso y desarrollar las competenc
remuneren equitativamente a quienes p
contenidos locales para mejorar su descub

Por ello el Gobierno de Guadalajara a trave

Econdmico, ha conjugado esfuerzos con diverse

micas y de la iniciativa privada, para dar impu‘ls

creando programas como Creativa GDL que formen e

tes, brindandoles las herramientas necesarias para la form:
dirigido al sector creativo y digital, haciendo de Guadalajara el ¢
economia creativa en los paises de habla hispana. '

RSO -CR N WV

g & € Creativa - ‘ Desarrollo
% g !@’ E‘ Q ( . unesco 'Econémico




¢Qué buscamos en
Creativa GDL 2024?

En esta edicién de Creativa GDL G4 buscamos apoyar al menos 40 proyec-
tos / equipos / empresas en etapa de Incubacion MVP o Aceleracion espe-
cializados en el sector creativo y digital de Jalisco, México y paises de habla
hispana, en las areas de:

Animacion, disefo y arte digital
Produccion audiovisual y musical
Realidad virtual y aumentada
Videojuegos

Los cuales deberan tener un enfoque en:

e Emprendimientos sustentables y sostenibles

e Impacto comunitario y fomento a la cultura

® Fortalecer la Cultura Viva Comunitaria y empren-
dimientos de pueblos afro e indigenas

® Promover la innovacion y proyectos disruptivos

® Educacion e inclusion ol

Entiéndase que deben tener un elemento en
vo social, econdmico o tecnolagico en pro d
tura con técnicas digitales y que adem

vos de Desarrollo Sostenible de la Ag

ciones Unidas.




Objetivos -

Brindar y desarrollar mecanismos de vinculacién, sensibilizacion y cola-
boracién con los principales actores de la industria creativa digital, asi
como con empresas establecidas dentro del sector creativo de Jalisco,
México e Iberoamérica.

Gestionar y dar seguimiento a los proyectos en la formacion de su plan
de negocios. e

Propiciar el acercamiento y la preparacion a fuentes de inversion ca
angeles, fondos de capital privado u otras fuentes de financiamient
que tengan a su alcance, para posicionar ante éstas la importz
desarrollo de este tipo de emprendimientos. .

Promover estancias creativas en los proyectos seleccionad
de la red de aliados.

¢Como se clasifican
los proyectos?

Los proyectos y/o empresas, se cIaS|F ¢
su nivel de desarrollo: '
Incubacién MVP: ‘ A
Proyectos con un prototipo g
ser innovadores con alto potencial

de la industria creativa digital y
valor que impacte ya sea a nivel e

Aceleracion:

Se consideraran todos aquellos proyec
cuenten con una estructura fiscal y ¢

con vias a escalabilidad, con propuestas
impacten o abonen a nivel economico o socia
el entretenimiento.
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Requisitos-

Para aplicar a Creativa GDL 2024 se necesita cubrir los siguientes requisitos:

1 Podran participar todos aquellos estudiantes, profesionistas y/o profe-
sionales independientes (freelance) que demuestren tener experiencia
técnica en los rubros mencionados en esta convocatoria del sector
creativo y digital, que tengan residencia en cualquier municipio del
estado de Jalisco, de México o de paises de habla hispana.

Los participantes deberan ser mayores de edad y presentar un portafo-
lio o curriculo vitae que acredite sus capacidades técnicas en el sector
creativo y digital; en caso de ser estudiantes deberan adjuntar una car
con una extensién maxima de una cuartilla, que acredite su exper

técnica para la ejecucion de sus proyectos. T

Se podran postular equipos de dos 0 mas personas, Col
empresas en incubacion MVP/ aceleracion, con habilid

narias y técnicas, estos proyectos deberan estar involt
areas del entretenimiento digital y creativo mencio
catoria. k-

Los aspirantes deberan llenar cada uno de
inscripcidn a la primera fase, el cual se p
de la convocatoria www.creative (

su postulacion quedaran automat
siguiente fase. [y !

Cada proyecto, equipo y/o en
un lider con el cual el equipo cc
proceso de postulacion via ma
ble agregar los datos complet:
extranjeros favor de indicar
origen.
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http://www.creativagdl.com/

Requisitos-

Para aplicar a Creativa GDL 2024 se necesita cubrir los siguientes requisitos:

6 En el formulario de inscripcion se solicitara a los lideres de proyecto,
sean mexicanos o extranjeros, una identificacion oficial con fotografia
vigente (INE, pasaporte, licencia de manejo, credencial de estudiante
completamente legible por ambos lados, asi como la de todos los inte-
grantes del equipo).

Los proyectos, empresas y/o emprendimientos deberan desarrollar e

ingresar en la plataforma un One Pager en formato PDF, donde describ:

su proyecto / empresa y/o emprendimiento, dejando clara su propue:

de valor, impacto y/o prospeccién econémica, asi como la viabilic

técnica, es decir que los proyectos sean posibles de e]ecuta €

escalar y/o sostener. =
“

Cada equipo aspirante debera realizar un video de m

con treinta segundos, en donde presenten su proyecto,

propuesta de valor, el objetivo del ingreso al elfele

innovacion de su emprendimiento, proyecto- .:.*‘.-

enfoque econdmico y/o social, para el ecosi

ciudad, de su pais o a nivel latinoameri

En caso de que los aspirantes _-‘
tiempo y forma no existira prorre

P

En cada una de las fases de sel
tres jueces distintos, los cuals
modelos de negocios, repres
como miembros del Gobierno
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Modalidad

Debido a que el programa tiene un alcance
internacional, se brindara la capacitacion de
manera hibrida, es decir, virtual y presencial,
conforme a las necesidades especificas de los
participantes del interior de la Republica Nexi -
cana, o de otros paises de habla hispana.

Proceso de seleccion .

Los aspirantes deberan pasar por tres fases de seleccion:

Primera Fase: Aplicacion en linea

a Los aspirantes deberan ingresar al portal www.creativagdl.co
seran redireccionados al formulario de inscripcion, el cual de
correctamente llenado antes de las 23:59 hora del 30
2024. El formulario que no esté completo quedara aut
descalificado para la siguiente fase de seleccion. -y

o'

Los proyectos seran evaluados en linea por tres di
estos arrojaran un resultado promedio, de los ¢
mejores equipos preseleccionados, los cuale

para pasar a la siguiente fase de seleccion.

Segunda Fase: Entrevista r

a A los lideres de los 200 proyecto
correo electronico sobre el dia
de manera virtual a su entrevista )
15 minutos, donde se validaran st

nica de su proyecto, asi como o

A la entrevista solo podra presen
no llegar al horario asignado y d
equipo coordinador, no se dara prori

Una vez terminado este proceso se realiza
preseleccionara a los 150 mejores equipos
ultima fase.

-~
aon
-

Somw
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d Los lideres de los proyectos preseleccionados seran notificados via
correo electrénico sobre el dia y la hora en que recibiran de manera gra-
tuita el “Taller de preparacion de pitch”, en el cual se les brindaran herra-
mientas basicas y criterios practicos para tener una mejor presentacion
ante el comité de evaluacion.

Tercera Fase: Pitch

a De igual manera se notificara via correo electrénico a los lideres de los
150 proyectos preseleccionados, sobre el dia, la hora y la liga en la cual
deberan presentar su discurso de presentacion de su proyecto (pitch
deck) ante el comité evaluador.

Para esta fase sdlo puede presentarse un miembro del equipo, puede ser
el lider o el que tenga la mayor habilidad para la dinamica, no se permitire
el ingreso de mas miembros. g

El miembro designado por el equipo / proyecto o emprendimie
debera llevar apoyo visual, y contara con 3 minutos para dar s

cion ante los tres miembros del comité de evaluacion, una

su tiempo los jueces tendran 4 minutos para realizar pregun:

breve retroalimentacion.

En caso de no llegar al horario asugnado Y ho hab '
al equipo coordinador, no se dara prorroga
do.

Concluida esta fase se evaluaran todos |
se daran a conocer los 40 equip
cuarta generacion de Creativa GDL

-

Los proyectos seleccionados para p
y/o aceleracién Creativa GDL, serar
telefonica, de igual manera se publl
asi como en las redes sociales del mis

Posterior a este proceso los integrantes
proceso de incubacion /aceleracion con
les dotara de herramientas necesarias pe
plan de negocio. -
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Beneficios_

Los 40 proyectos seleccionados tendran los siguientes beneficios:

1 Diagndstico inicial que permitira identificar las areas de enfoque durante
su proceso de incubacion y/o aceleracion, segun sea el caso. Y diagnos-
tico final que permitira analizar el avance del proyecto durante el proce-
so del programa.

Cada proyecto tendra aproximadamente 60 horas de atencion persona-
lizada, las cuales estaran divididas en:

® Consultoria especializada para la realizacion de su plan de negocios
conforme al diagndstico inicial y alineados a los objetivos partjﬁgla
res de cada proyecto, empresa y/o emprendimiento.

Mentorias con miembros relevantes del ecosistema creativo y ¢ ’-;‘
de acuerdo con el clister que pertenecen, con el fin dg il
proyectos y fomentar sus capacidades de vinculacion

. . LY 1
Talleres de negocios enfocados en incubacion y ace

como talleres especializados y en habilidadqs

Asesoria legal y financiera para cada uno de Ic
do las necesidades detectadas en conj
para el crecimiento de sus proyectos, el

en estas materias. R
Dentro de los componentg

Creativas” para los 10 mejor:

dos a través de una dinamice

estas estancias se llevaran

la industria y el ecosistema Cre

presencial o digital.

Aprender de los egresados

b |
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Beneficios_

Durante el proceso, los seleccionados tendran la oportunidad de:

® Validar sus proyectos ante el publico meta de su emprendimiento, em-
presarios y creativos especializados, a través de la exhibicion de su pro-
yecto (pruebas beta).

Crear comunidad con otros creativos, formando redes de vinculacion
(networking) y aliados para cada uno de sus proyectos, mediante diver-
sas dinamicas de intercambios de opinion conforme al cluster sector de

clasificacién (participacion en eventos de relevancia del sector) -
41 N
Tener acceso a las instalaciones del programa Creativa GDL para y
sarrollo de sus proyectos, para sostener reuniones con posibles es cli

o para la imparticion de talleres, charlas o cursos si asi lo 2

Durante el proceso de incubacion/ aceleracion los proye
oportunidad de prepararse y dar su pitch ante inversionist
vado, estos emitirdn una ponderacion la cual sera promed

proceso de incubacion o aceleracion segun sea e

entregar su Plan de Negocios, el cual sera evaluado |

comité de evaluacion, asi como haber cumplido
de los componentes para obtener su constan:

La ponderacion Y promedio de estas
los bonos econdmicos con un valor
los cuales seran distribuidos de |a ¢

Incubacion: $100,000.00 MXN - alrededor de $5,900 USD (al tipo de
cambio de la fecha de publicacion de la presente convocatoria).

Aceleracion: $100,000.00 MXN - - alrededor de $5,900 USD (al tipo
de cambio de la fecha de publicacion de la presente convocatoria).
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Cuatro menciones honorificas por clister:

® Animacion y arte digital: $15,000.00 MXN - alrededor de 880 USD (al
tipo de cambio de la fecha de publicacion de la presente convocatoria).

® Videojuegos: $15,000.00 MXN - alrededor de 880 USD (al tipo de
cambio de la fecha de publicacio_n de la presente convocatoria

® Produccion audiovisual y musical: $15,000.00 MXN- alrededor de
880 USD (al tipo de cambio de la fecha de publicacion de la presente
convocatoria

Realidad Virtual y aumentada: $15,000.00 MXN - alrededor de 880

USD (al tipo de cambio de la fecha de publicacion de la presente
convocatoria

L

Los ganadores seran anunciados durante la ceremonia de cierre del pro‘
ma, donde tendran la oportunidad de exponer sus emprendimiento I
publico, recibiendo un cheque simbdlico del valor de su premio.

dores al premlo economico deberan facturar o estar ba]o

conforme al pais en el que radican.

Retribucion social _

En contrapartida por haber sido parte del proc
cién, una vez concluido el programa.s
formaron parte del mismo, part|C|p g

bucién social, en beneficio del municif

Estas modalidades podran ser:

1 Imparticion de curso o taller, ot
que domine para formar parte
publico por la Coordinacion Ge
bierno de Guadalajara.

Autorizacion del uso de su obra, [
Guadalajara para beneficio de promo
Creativa GDL, asi como de las acciones

tivo de consolidar a la ciudad como un polc
nivel nacional e internacional. -
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Se podra acordar un intercambio de servicios en caso de que sea apli-
cable, y que ambas partes acuerden en generarse este beneficio
mutuo.

Creativa GDL se compromete a no utilizar en ninguna circunstancia las
obras, productos o servicios para fines comerciales. *

Preguntas frecuentes

¢Si no soy de Guadalajara o de México puedo aplicar?

Claro, esta convocatoria es para todos los proyectos creativos digitales y
del entretenimiento que radiquen en el estado de Jalisco, la Republica
Mexicana y paises de habla hispana. |

Si radico en otro pais y quedo seleccionado é¢como podré a‘(::C_e: le

material? '

Se te proporcionaran diversas herramientas digitales y hum:z
rias para tu acceso a las asesorias y sesiones de talleres,
a flote tu emprendimiento y/o proyecto, ya que
total-mente hibrido. =

L

Si radico fuera de Guadalajara en caso de
apoyo para asistir a las actividades pres:

Todos los equipos son bienvenido a la
parte de los eventos presenaal
cuenta del equipo. ,

¢Puedo participar en caso de n

No, para que aproveches mejo}‘
importante tener un equipo que t

¢Existe algun limite en los integ
prendimiento?

Existe un limite minimo que es de 3

un limite maximo de integrantes, t
debera asignar a un lider por proyect
programa estara en constante comunica:
programa.
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ZEn caso de quedar seleccionados, solo el lider podra tomar las activi-
dades?

No, las actividades deberan ser tomadas por todos los miembros que integren los
equipos.

¢Si no estudie nada relacionado con los rubros mencionados, pero
tengo experiencia en el area, puedo aplicar?

Si, siempre y cuando valides tu experiencia en los rubros creativos digita-
les y del entretenimiento mencionados en esta convocatoria a traves de 4-('
un portafolio o video corto (reel).

¢Si soy menor de edad puedo participar?

Lamentablemente no, los participantes deberan acreditar su mayoria
edad a través de una identificacion oficial con fotografia. 3

Fechas relevantes

Apertura de Convocatoria: 16 de enero 2024‘_,

Cierre de convocatoria: a las 23:59 horas -;_-
P
Entrevista para preseleccionados: 08

-

Pitch ante comité evaluador: 15 v

Notificacion de seleccionados: :
=

f|1

AE sCreativa

Este programa es sin fil
Mayores informes en ativagdl.com
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